UN COURT-METRAGE ORIGINAL A L’ECOLE

4 HEURES

LA RECREATION
DE JUILLET

PROJET PEDAGOGIQUE, DE

L'ECRITURE A LA DIFFUSION

) \ DUREE DU FILM : 3 MINUTES MAXIMUM. )

N\ ( ATELIER CINEMA )

INTRODUISEZ LES CONCEPTS DU CINEMA, TOURNEZ UN FILM
SUR LE THEME « LA RECREATION DE JUILLET » ET INVITEZ
VOTRE CLASSE A VENIR VOIR LEUR FILM EN SALLE.

LES REALISATEURS DU FILM LA RECREATION DE JUILLET, AU
CINEMA LE 3 JUILLET, ONT SOUHAITE IMPLIQUER LES ELEVES
DANS UN PROJET EN LIEN AVEC LEUR FILM.

CONTRAINTES : ECRIRE A PARTIR D’UN « CADAVRE EXQUIS »
UNE HISTOIRE QUI SERA TOURNEE DANS UNE SALLE DE CLASSE
AVEC UN OU DES TELEPHONES A L’HORIZONTALE (IL FAUDRA
TOURNER UN PLAN D’OUVERTURE ET UN PLAN DE FIN AVEC
TOUTE LA CLASSE A L’ECRAN).

THEME : C’EST LE DERNIER JOUR DE CLASSE ET QUELQUE
CHOSE SE PASSE... (EX : UN MOT CIRCULE DANS LA CLASSE, LA
SONNERIE RETENTIT ET LES ELEVES CELEBRENT VIVEMENT,
QUELQU’UN VEUT AVOUER SON AMOUR, DES ELEVES
DISPARAISSENT SUBITEMENT, DES ZOMBIES ENVAHISSENT
L’ETABLISSEMENT...).

N

ANCRAGES PROGRAMME R

CETTE ACTIVITE PERMETTRA AUX ELEVES DE DEVELOPPER DES COMPETENCES INSCRITES DANS LES
PROGRAMMES DE L’EDUCATION NATIONALE.

CYCLE 4

Y4

LYCEE B

.

DOMAINE 1 : “COMPRENDRE, S’EXPRIMER EN UTILISANT LES LANGAGES DES
ARTS ET DU CORPS”.

DOMAINE 2 : “L'APPRENTISSAGE DU TRAVAIL COOPERATIF ET COLLABORATIF
SOUS TOUTES SES FORMES, EN CLASSE, DANS LES PROJETS CONDUITS PAR
LES ELEVES AU SEIN DE L'ETABLISSEMENT”.

DOMAINE 3 : “LES DISCIPLINES ARTISTIQUES DEVELOPPENT PAR EXCELLENCE

LA SENSIBILITE, MAIS ELLES HABITUENT AUSSI A RESPECTER LE GOUT DES
AUTRES, A SE SITUER AU-DELA DES MODES ET DES A PRIORI".

DOMAINE 4 : “L'EDUCATION AUX MEDIAS ET A L'INFORMATION FAIT CONNAITRE

ET MAITRISER LES EVOLUTIONS TECHNOLOGIQUES RECENTES DES PRODUITS
MEDIATIQUES”.

DOMAINE 5 : “LES REPRESENTATIONS DU MONDE ET L'ACTIVITE HUMAINE”.

VAN

OPTION CINEMA : “MOBILISER SES COMPETENCES D’ANALYSE ET DE REFLEXION AU
SERVICE DE SA PROPRE PRATIQUE D’ECRITURE CINEMATOGRAPHIQUE ET
AUDIOVISUELLE”, “DETERMINER LES CHOIX CONSTITUTIFS D’'UN PROJET DE
CREATION ET LES METTRE EN EUVRE”.

FRANCAIS : “APPROFONDIR ET EXERCER LE JUGEMENT ET L’ESPRIT CRITIQUE DES
ELEVES, LES RENDRE CAPABLES DE DEVELOPPER UNE REFLEXION PERSONNELLE
ET UNE ARGUMENTATION CONVAINCANTE, A L’ECRIT COMME A L’ORAL, MAIS AUSSI
D’ANALYSER LES STRATEGIES ARGUMENTATIVES DES DISCOURS LUS OU
ENTENDUS”.

EMC : “DEVELOPPER DES CAPACITES A CONTRIBUER A UN TRAVAIL
COOPERATIF/ICOLLABORATIF EN GROUPE, S’IMPLIQUER DANS UN TRAVAIL EN
EQUIPE ET LES PROJETS DE CLASSE”.
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3. Tournage ) [ 4. Montage )
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(1. Réflexion) [ 2. Ecriture
REFLEXION SUR LE ARTICULER ET

PROJET SUIVIE DE PEAUFINER L’ECRITURE
L’ECRITURE : UN DEBUT, DU SYNOPSIS FINAL A
UN MILIEU ET UNE FIN. PARTIR DE CE QUI A ETE
DECOUVERTE DES IDEES VOTE. « ECRITURE » DE LA
DE CHACUN, QUI SE MISE EN SCENE EN
POURSUIVRA PAR UN PREVISION DU
VOTE. TOURNAGE.

\. .

PREPARATION SUIVIE DU MONTAGE DU FILM AVEC
TOURNAGE DANS UNE UN MONTEUR
SALLE DE CLASSE AVEC PROFESSIONNEL A
LE/LES TELEPHONE(S) EN DISTANCE EN
MODE HORIZONTAL. VISIOCONFERENCE.




f 1. Réflexion : DE L’IDEE A L’ECRITURE ‘

ENCADRE A DESTINATION DE L’ENSEIGNANT.E

POUR CETTE PREMIERE PARTIE D’ATELIER D’UNE HEURE, LES
ELEVES DEVRONT ASSIMILER LES DIFFERENTES DIRECTIVES
TRANSMISES PAR LES REALISATEURS ET PAR VOUS. ILS
DEVRONT REFLECHIR A TRAVERS D’ UN EXERCICE DE
« CADAVRE EXQUIS » A UNE SITUATION INITIALE (DEBUT), UN
ELEMENT DECLENCHEUR (UNE CHOSE SE PASSE - MILIEU) ET A
UNE RESOLUTION D’HISTOIRE (FIN). ILS DEVRONT EGALEMENT
BIEN GARDER EN TETE LES CONTRAINTES TECHNIQUES DE CE

r

RESSOURCES

\ PROJET. y

DEROULEMENT DE LA
PREMIERE PHASE :

‘1‘

I, N\
IL EST CONSEILLE DE COMMENCER L’ATELIER EN
VISIONNANT LES DEUX PREMIERES VIDEOS REALISEES
PAR LES REALISATEURS. y

{ 2 )
., U ~ N
POUR DEBUTER LA PHASE DE REFLEXION, FORMEZ DES

GROUPES DE 4 A 5 ELEVES. AINSI, LES IDEES POURRONT
ETRE DEBATTUES ET AMELIOREES ENTRE EUX DE

)

LIENS UTILES

MANIERE AUTONOME. )

C:)

3
PARTIR DE LA, LE TRAVN'L'ﬁE RECHERCHE COMMEN@
(DUREE : 20-25 MINUTES) : CHAQUE GROUPE DEVRA
TROUVER UNE SITUATION INITIALE (DEBUT), UN ELEMENT
DECLENCHEUR (MILIEU) ET UNE RESOLUTION (FIN) DE
CAQON SEPAREE A LA MANIERE D'UN CADAVRE EXQUIS)

)

4
(A LA FIN DU TEMPS IMPAMS GROUPES PRESENTE@
RAPIDEMENT LEURS IDEES POUR ENCHAINER SUR UN
VOTE. LES ELEMENTS QUI ONT LE PLUS DE VOIX SONT
SELECTIONNES ET ASSEMBLES. S’IL VOUS RESTE DU
TEMPS, COMMENCEZ A AMELIORER ET PEAUFINER VOTRE

>\

FICHE DU FILM

BANDE ANNONCE

VIDEO REALISATEURS

MATERIEL

\ HISTOIRE. J

.

PAPIER

CRAYONS

g TRUCS & ASTUCES

CADAVRE EXQUIS : JEU COLLECTIF QUI CONSISTE A COMPOSER UNE
HISTOIRE, UN DESSIN OU AUTRE SANS TENIR COMPTE DE L’IDEE QUI
PRECEDE.

POUR LE SUJET DE VOTRE HISTOIRE, RAPPELEZ QU’IL FAUT QUELQUE
CHOSE DE SIMPLE SINON VOUS RISQUEZ DE MANQUER DE TEMPS DURANT
LA PARTIE DE TOURNAGE.

N’OUBLIEZ PAS QUE L’HISTOIRE DOIT SE PASSER DANS UNE SALLE DE
CLASSE (VOUS POUVEZ NEANMOINS FILMER A TRAVERS UNE FENETRE
FERMEE).



https://www.waynapitch.com/la-recreation-de-juillet
https://vimeo.com/884625214
https://atelier-la-recreation-de-juillet.com/tutoriel

(2. ECRITURE : DE L’ECRITURE AU TOURNAGE )

ENCADRE A DESTINATION DE L’ENSEIGNANT.E 4 RESSOURCES

DURANT CETTE PARTIE D’ATELIER D’UNE HEURE, LES ELEVES

DEVRONT ETRE SEPARES EN TROIS GROUPES, CHACUN AYANT
POUR BUT DE TRAVAILLER UNE PARTIE DE L’HISTOIRE (DEBUT,
MILIEU ET FIN). PENDANT DES TRANCHES HORAIRES BIEN
DEFINIES (IL EST CONSEILLE DE BIEN CHRONOMETRER
CHAQUE PARTIE COMME EXPLIQUE EN DESSOUS). LES ELEVES
\ VONT « ECRIRE LES PLANS » DE LEUR HISTOIRE. y

DEROULEMENT DE LA
DEUXIEME PHASE

(e T m—— t LIENS UTILES

PRESENTATION DE LA PHASE D’ECRITURE. )

'arm

- S ) FICHE DU FILM
PAR LA SUITE, REVOYEZ AVEC VOS ELEVES CE QUI A ETE

CONVENU PRECEDEMMENT. PUIS SEPAREZ LA CLASSE

EN 3 GROUPES. CHAQUE GROUPE EST RESPONSABLE BAN DE AN NONCE
k D’UNE PARTIE DE L’HISTOIRE. )
(3) VIDEO REALISATEURS

N’ o =
( DURANT CETTE PARTIE DE 15 MINUTES, LES ELEVES \
DOIVENT « ECRIRE LES PLANS » : UN PARAGRAPHE
CORRESPOND A UNE ACTION ET A UN PLAN. NOUS

SUGGERONS 4 PLANS PAR PARTIE (DETERMINER OU v
VOUS ALLEZ PLACER LA CAMERA (TELEPHONE), OU SONT

MATERIEL

y

\ PLACES VOS COMEDIEN.NES ET VOS FIGURANT.ES...).)

C:)

e —/ , ™\ PAPIER
METTEZ EN COMMUN UNE DERNIERE FOIS ET DETERMINEZ

QUI FERA QUOI LORS DU TOURNAGE (TOUT LE MONDE
N’EST PAS OBLIGE D’ETRE DEVANT LA CAMERA) :

COMEDIEN.NES, FIGURANT.ES, CAMERAMAN, CRAYONS

kRI’EALISATEUR.TRICE.S, ASSISTANT.E RI’EALISATEUR.TRICE)

.

L

J
J

g TRUCS & ASTUCES

N

D’AVOIR UNE QUALITE D'IMAGE A PEU PRES HOMOGENE.

POUR FACILITER LE MONTAGE, PENSEZ AUX RACCORDS : FAIRE ATTENTION AUX
PLACEMENTS DES COMEDIENS, DES FIGURANTS ET DES OBJETS.

ENTRE LES PLANS.

REGLE DES 180° : LORSQUE L’ON FILME, IL NE FAUT JAMAIS FRANCHIR LA LIGNE DE
REGARD ENTRE DEUX PERSONNAGES, AFIN DE CONSERVER LA COHERENCE SPATIALE

TOUT NE POURRA PAS ETRE ECRIT EN 1 HEURE, L'IMPROVISATION SERA UNE ALLIEE !

VERIFIEZ LA QUALITE VIDEO DU TELEPHONE UTILISE ET S’IL Y EN A PLUSIEURS, ESSAYEZ

ASSISTANT.E REALISATEUR.TRICE : GERE LES ASPECTS TECHNIQUES, DANS QUEL ORDRE
\_ TOURNE-T-ON LES PLANS (PENSER L’ASPECT AU PLUS PRATIQUE), GERE LE TEMPS. y



https://www.waynapitch.com/la-recreation-de-juillet
https://vimeo.com/884625214
https://atelier-la-recreation-de-juillet.com/tutoriel

5. TOURNAGE: DU TOURNAGE AU MONTAGE |

ENCADRE A DESTINATION DE L’ENSEIGNANT.E

POUR CETTE TROISIEME PARTIE, VOUS AUREZ 1 HEURE POUR
PREPARER VOTRE MISE EN SCENE (PLACEMENT DE LA «

CAMERA », PLACEMENT DES DIFFERENTS PERSONNAGES,

PLACEMENT DES FIGURANTS...) ET FILMER VOTRE HISTOIRE.

SACHANT QUE LES TROIS CONTRAINTES POUR CETTE PARTIE

SONT DE FILMER AVEC UN TELEPHONE A L’HORIZONTALE ET
D’AVOIR UN PLAN D’OUVERTURE ET UN PLAN DE FIN AVEC

\ TOUTE LA CLASSE. 4

DEROULEMENT DE LA
TROISIEME PHASE

(1)
N’

NOUS VOUS CONSEILLONS DE COMMENCER EN
MONTRANT LA VIDEO DES REALISATEURS QUI PARLENT
DES ENJEUX DU TOURNAGE.

(:2)
N

ENCHAINEZ SUR LA MISE EN PLACE DES DIFFERENTS
ELEMENTS NECESSAIRES AU BON DEROULEMENT DES
PRISES, QUE VOUS AUREZ TRAVAILLE EN AMONT DANS
LA PHASE ECRITURE. Y.

= )

N

(o m )

0

C’EST L’'HEURE DE FILMER, SOYEZ CONCENTRES ET
SURTOUT AMUSEZ-VOUS !

)

r

RESSOURCES

LIENS UTILES

LIEN POUR UPLOADER

VIDEO REALISATEURS

o [ MATERIEL )
CNE FOIS QUE TOUT EST;N_I,1 NE VOUS RESTERA PLUS )
QU’A UPLOADER LES VIDEOS SUR UN LIEN QUE NOUS FEUILLES SCENARIO
VOUS FOURNIRONS AU PREALABLE. TELEPHONE PORTABLE
COSTUMES
A NE PERDEZ PAS DE TEMPS : 1H POUR ACESSOIRES

TOURNER C’EST TRES COURT ! \ y
. J
N

g TRUCS & ASTUCES

.

POUR QUE TOUT LE MONDE SOIT SYNCHRONISE LORS DE LA PRISE, NOUS VOUS
CONSEILLONS DE PROCEDER AINSI : QUAND TOUT LE MONDE EST EN PLACE,
L’ASSISTANT.E REALISATEUR.TRICE, CRIE « CA TOURNE » ET LA/ LES PERSONNES QUI
FILME(NT) COMMENCE(NT) A ENREGISTRER. L’ASSITANT.E REALISATEUR.TRICE ENCHAINE
EN CRIANT « ACTION » ET TOUT LE MONDE COMMENCE A JOUER. QUAND LA SEQUENCE
EST FINIE, L’ASSITANT.E REALISATEUR.TRICE CRIE « COUPEZ » ET TOUT LE MONDE
ARRETE DE JOUER.

ENTRE LES PRISES, IL FAUT QUE LE/LAILES REALISATEUR.TRICE.S VERIFIENT CE QUI A
ETE TOURNE POUR VOIR SI CELA LEUR CONVIENT A L’'IMAGE.

UNE FOIS QUE VOUS AVEZ TOURNE DES PLANS QUI VOUS CONVIENNENT, NOUS VOUS
CONSEILLONS DE LES RASSEMBLER A UN SEUL ENDROIT ET DE LES SECURISER.

J



https://www.dropbox.com/request/vmI2MGQvCjHa5mLo6bSV
https://atelier-la-recreation-de-juillet.com/tutoriel

(4. MONTAGE: DU MONTAGE A LA DIFFUSION b

ENCADRE A DESTINATION DE L’ENSEIGNANT.E é RESSOURCES )

POUR CETTE DERNIERE PARTIE D’UNE HEURE EGALEMENT,

VOUS SEREZ ACCOMPAGNE EN VISIOCONFERENCE PAR UN

MEMBRE DE NOTRE SOCIETE QUI REALISERA LE MONTAGE
SOUS VOS YEUX EN FONCTION DE VOS INSTRUCTIONS.

\,

DEROULEMENT DE LA
TROISIEME PHASE

1

u
NOUS VOUS CONSEILLONS DE COMMENCER EN
MONTRANT LA VIDEO DES REALISATEURS QUI t

PARLENT DE LA POST-PRODUCTION.

LIENS UTILES 4

P o
4 \ =, A
POUR LE MONTAGE, LA PERSONNE QUI VOUS
ACCOMPAGNERA AURA DEJA FAIT UN DERUSHAGE . .
(UNE SELECTION DES MEILLEURES VIDEOS TOURNEES) VIDEO REALISATEURS
ET VOUS PROPOSERA UN BAB (BOUT-A-BOUT :
SUCCESSION DES PLANS MIS BOUT A BOUT POUR

\ AVOIR UNE IDEE GLOBALE DU FILM). y r MATERIEL Y
o ;
é UNE FOIS, LE BAB wsT(m, C’EST A VOUS ET VOS ) VIDEOPROJECTEUR
ELEVES DE JOUER EN PROPOSANT DES MODIFICATIONS ENCEINTES
ET DES AMELIORATIONS. LA PERSONNE QUI MONTERA MICROPHONE

VOTRE FILM MODIFIERA LE MONTAGE AFIN QUE VOUS

\ AYEZ UN APERCU DIRECT DE VOS PROPOSITIONS. J r CONTACT ?

{ ;)

[ UNE FOIS L’HEURE TERMINEE, NOUS NOUS Y WAYNA PITCH :

CHARGERONS DU RESTE. IL NE VOUS RESTERA PLUS -
QU’A ALLER A L’AVANT-PREMIERE DU FILM LA NUMERO : 02 72 02 48 81

RECREATION DE JUILLET. VOTRE COURT-METRAGE E-MAIL :

PASSERA EN PREAMBULE DE LA SEANCE ET VOUS
SEREZ ACCOMPAGNE DES REALISATEURS POUR VOUS CONTACT@WAYNAPITCH.COM

\_ PARLER DE LA REALISATION DU FILM ! J \U )

\. J

2 TRUCS & ASTUCES R

VERIFIEZ VOTRE CONNEXION INTERNET AVANT LA VISIOCONFERENCE.

ASSUREZ-VOUS D’AVOIR UN VIDEOPROJECTEUR DISPONIBLE DANS VOTRE SALLE POUR
QUE TOUT LE MONDE PUISSE VOIR CORRECTEMENT.

VERIFIEZ QUE VOUS AYEZ UN MICRO EN ETAT DE MARCHE AVANT LA VISIOCONFERENCE
. J

( )
BRAVO A TOUTES ET TOUS, VOUS VENEZ DE
REALISER VOTRE PREMIER COURT-METRAGE !
\_ J



https://atelier-la-recreation-de-juillet.com/tutoriel

